La Festa di...

SPORT

di Classe

FESTA DI ... SPORT DI CLASSE 2016/2017

“Palatedeschi” Benevento
Giovedi 8 giugno 2017 - ore 09,00

Opportunita privilegiata per «far vivere» agli alunni i valori educativi dello sport, in grado di
veicolare il senso del fair-play come scelta di vita, nel rispetto anche della salute e dell’ambiente;
creare una alleanza educativa tra la scuola, le famiglie, il territorio e il movimento sportivo volta a
promuovere una corretta «cultura sportiva»*

NORME PER LA PARTECIPAZIONE
DATA: 8 giugno 2017

SEDE: Palatedeschi — Benevento

CATEGORIE:

A: alunni iscritti e frequentanti la I e la II classe
B: alunni iscritti e frequentanti la III e IV classe
C: alunni iscritti e frequentanti la V classe

ORARI

Ore 9.00 Accoglienza

Ore 9.30 Cerimonia d’apertura
Ore 10.00 Inizio attivita

PARTECIPAZIONE
Partecipano alla “Festa dello SPORT di Classe 2017” tutte le Scuole Primarie del Comune di
Benevento** che aderiscono all’iniziativa.

ADESIONI
Le adesioni vanno inviate entro le ore 18,00 del giorno 27 maggio 2016, all’indirizzo di posta
elettronica vincenzo.federici.on@istruzione.it .

* (Linee guida Giochi Sport di Classe 2015/16 — Premessa, pag.1)
** possono aderire anche le Istituzioni scolastiche che non partecipano al Progetto Nazionale Sport di Classe 2016/17
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CERIMONIA D’APERTURA
Nel programma della manifestazione e prevista la sfilata di tutte le scuole partecipanti.
Il dettaglio del percorso e delle coreografie sara comunicato il giorno della manifestazione.

| GIOCHI
Ai Giochi possono partecipare tutte le Scuole Primarie del Comune di Benevento**, con una sola
classe 1/7,27,3/ 4N e 54,

PROGRAMMA

Giochi a Staffetta
Gioco-sport Badminton
Gioco-sport Tiro con I’Arco
Gioco-sport Pallavolo
Gioco-sport Pallacanestro
Gioco-sport Calcioa 5
Gioco-sport Tennis
Percorsi vari

PREMIAZIONI
Per ogni Scuola partecipante.

LE STAZIONI DEL MOVIMENTO

Spazi attrezzati di dimensioni ridotte per provare nuovi giochi e nuove discipline e sperimentare
quanto imparato a scuola.

Da semplici percorsi per le categorie A e B, a percorsi piu complessi per la categoria C; dai giochi
tradizionali ai giochi di regole e al gioco-sport.



